Zasady gry w Molkky

Zasady gry i ustawienie kregli

W skrocie:
Sprzet

- Dwanascie drewnianych kregli o zblizonych rozmiarach,
oznaczonych liczbami 1-12.
- Wiekszy od kregli zbijak nazywany Molkky 7 9 8

Ustawienie 5 11 12 6

- Ponumerowane kregle ustawia sie w sposéb
przedstawiony na rysunku obok (uktad poczatkowy):

- Linia rzutu wyznaczana jest w odlegtosci 3-4 metréw od 3 10 4
uktadu kregli.

Podstawy 1 2

- Gracze na zmiane starajg sie zbija¢ ponumerowane

kregle zbijakiem Molkky
- Po kazdym rzucie przewrdcone kregle sg ustawiane w miejscu, w ktérym sie zatrzymaty.
- Zwycieza pierwszy gracz, ktéry osiggnie doktadnie 50 punktow

Punktacja

Za przewrdcenie doktadnie jednego kregla zdobywa sie liczbe punktéw rowng liczbie
umieszczonej na danym kreglu.

Za przewrdcenie dwoch lub wiecej kregli zdobywa sie liczbe punktéw rowng liczbie
przewrdéconych kregli.

Wynik gracza, ktéry przekroczy 50 punktéw obniza sie do 25 punktow

Gracz, ktory w swoich trzech kolejnych rzutach nie trafi w zaden kregiel zostaje wyeliminowany



A teraz bardziej szczegétowo

Na przestrzeni lat uzgodniono szczegétowe zasady gry w Molkky. Przedstawiamy zasady
zaakceptowane przez wiekszos¢ oficjalnych stowarzyszen i federacji Molkky.

Zestaw Molkky i jego oficjalne wymiary

Oryginalny zestaw do gry w Molkky jest wykonany z drewna brzozowego. 12 ponumerowanych
kregli ma wysokosc¢ 15 cm, kregle majg ptaskg podstawe, a u gory sg sciete pod katem 45°.
Srednica kregla to 5,9 cm (2,3 cala). Numery od 1 do 12 sg umieszczone na $cietych czesciach
kregli. Dlugos$¢ zbijaka wynosi 22,5 cm (8,6 cala), a jego Srednica - réwniez 5,9 cm (2,3 cala).

Ustawienie kregli

Przed rozpoczeciem gry kregle ustawiane sg w odlegtosci 3,50 m (11,5 stopy) od graczy (uktad
poczatkowy na rysunku powyzej). Przewrdcone kregle ustawia sie ponownie (bez odrywania ich
od podtoza) doktadnie tam, gdzie sie zatrzymaty, z numerem zwréconym w strone strefy rzutu. W
ten sposéb w trakcie gry kregle rozprzestrzeniajg sie po polu gry.

Strefa rzutu

Do wyznaczenia strefy, z ktérej gracze mogg wykonywac rzuty zbijakiem Molkky uzywa sie
molkkaari (patrz: zdjecie).

Molkkaari sktada sie z czterech potgczonych kawatkéw
drewna. Kazdy z nich ma dtugos¢ 24 cm (9,45 cala),
szerokos¢ 3,2 cm (1,26 cala) i grubos¢ 1,8 cm (0,71 cala).
Molkkaari ustawia sie na podtozu w ksztatt trapezu,
ktérego ramiona zagina sie pod katem 45° w strone
graczy. Wszystkie rzuty muszg by¢ wykonywane zza molkkaari, bez dotykania go.

Pole gry

Pole gry jest ograniczone liniami. Linie te majg jedynie charakter orientacyjny, nie wptywajg w
zaden sposéb na punktacje gry. Wyznacza sie je wytacznie z powoddéw praktycznych, aby
zapobiec mieszaniu sie kregli z sgsiadujgcych pdl gry. Kregle, ktére wypadty poza pole gry sg na
nim ustawiane ponownie, prostopadle do miejsca, w ktérym sie zatrzymaty, w odlegtosci od linii
réwnej dtugosci zbijaka Molkky.

Pojedyncza rozgrywka

Gracze (lub druzyny) grajg na zmiane, starajac sie przewréci¢ ponumerowane kregle rzucajac

zbijakiem Molkky ze strefy rzutu. Dozwolone sg wszystkie techniki rzucania. Kregiel uznaje sie za

przewrdocony wytgcznie wtedy, gdy w catosci lezy na podtozu. Jezeli kregiel opiera sie na innym

kreglu, zbijaku lub naturalnym elemencie otoczenia (pien drzewa itp.), nie jest uznawany za

przewrécony. Jezeli opiera sie na sztucznym elemencie otoczenia (kraweznik, tawka itp.), jest

uznawany za przewrocony.

Gracz moze zdoby¢ punkty tylko na dwa sposoby:

- Przewrdcenie doktadnie jednego kregla oznacza zdobycz punktowg réwng liczbie zapisanej na
kreglu


https://www.molkky.world/pl/kup-molkky#product-molkkaari

- Przewrdcenie dwdch lub wiecej kregli oznacza zdobycz punktowg réwng liczbie przewréconych
kregli (np. przewrdcenie 3 kregli przynosi 3 punkty)

Wygrywa pierwszy zawodnik, ktory osiggnie doktadnie 50 punktéw, w ten sposéb korczac
rozgrywke. Jesli wynik gracza przekroczy 50 punktow, jest obnizany do 25 punktow. Gracz, ktory
w swoich trzech kolejnych rzutach nie przewrdéci zadnego kregla zostaje wyeliminowany z gry.
Jezeli wszyscy zawodnicy zostang wyeliminowani z gry, zanim ktorykolwiek z nich osiggnie 50
punktéw, wygrywa ostatni gracz pozostajgcy w grze.

Gra wielopartyjna

Rozgrywka Molkky toczy sie zazwyczaj miedzy dwiema druzynami w systemie ,lepszy z 3". O
tym, ktéra z druzyn rozpocznie pierwszg partie decyduje losowanie (rzut monetg). W przypadku
remisu po dwoch partiach, sumuje sie wyniki kazdej z druzyn z obu partii, a druzyna z wyzsza
sumag punktow rozpoczyna trzecig, decydujgca partie. W przypadku remisu rozgrywa sie
molkkout.

Molkkout

Molkkout to sposdb wytaniania ostatecznego zwyciezcy w przypadku zdobycia przez druzyny
rownej liczby punktow.

g) W rozgrywce molkkout kregle z numerami 6, 4, 12, 10 and 8 (w tej kolejnosci) ustawia sie

10 Jjeden za drugim, zachowujgc miedzy nimi odlegto$¢ réwng dtugosci zbijaka Molkky.

72 Pierwszy z kregli (z numerem 6) ustawia sie w odlegtosci 3,50 m (11,5 stopy) od strefy

4) rzutu. Kregle przewrocone podczas moélkkoutu ustawia sig ponownie w ich poczatkowych

6 pozycjach. Podobnie jak podczas zwyktej rozgrywki, za przewrécenie doktadnie jednego

~ kregla otrzymuje sie liczbe punktow rownag liczbie zapisanej na kreglu, a za zbicie dwdch lub
wiecej kregli - liczbe punktéw réwnag liczbie przewréconych kregli.

0 tym, ktéra z druzyn rozpoczyna molkkout decyduje rzut monetg. W druzynach sktadajgcych sie
z 1 gracza, kazdy gracz musi rzucic trzy razy. W druzynach sktadajacych sie z 2 graczy, kazdy
gracz musi rzuci¢ dwa razy. W druzynach sktadajgcych sie z wiecej niz 2 graczy, kazdy gracz
musi rzucic tylko raz. Kolejnos¢ rzutow w rozgrywce miedzy druzynami A i B przedstawia sie tak:
- druzyny 1-osobowe: A BB AA B

druzyny 2-osobowe: A BB AA BB A

druzyny 3-osobowe: A BB AAB

druzyny 4-osobowe: A BB AA BB A

- itd...

Druzyna, ktéra bedzie miata najwiecej punktéw po wykonaniu wszystkich rzutéw wygrywa
molkkout. Jezeli liczba punktéw obu druzyn wcigz jest rowna, kazdy z graczy dostaje dodatkowy
rzut, az do momentu, w ktérym jedna z druzyn zdobedzie przewage punktowa.



